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Scelta della configurazione video

Premendo contemporaneamente i due pulsanti, si effettua il cambio configurazione fra i 16 quadri

video come in fig..

Cambio sfondo

Premendo uno dei due pulsanti si sceglie lo sfondo della scritta fissa, con I'altro si sceglie lo sfondo

della scritta scorrevole

Cambio dimensione carattere

Rispetto allo schema originale PICDREAM ( in figura
forse allegata ), & stato aggiunto un interruttore che
quando € chiuso mette a massa |l
denominato Scrittura,
16F628

programma,

Nel 1 campo vi €' la scritta scorrevole, con testo e
velocita di scorrimento programmabile, tramite i

pulsanti fino a un max 110 caratteri

Nel 2 campo vi sono le barre di grigio o di colore in

funzione del circuito realizzato
Nel 3 campo scritta fissa 6 caratteri (nominativo)

COMANDI POSSIBILI

Mantenendo premuto uno dei due pulsanti si sceglie la dimensione della scritta fissa, con l'altro si
sceglie lo dimensione della scritta scorrevole. Con questa operazione la scritta cambia il colore di
fondo per rimettere il colore di fondo voluto vedi Cambio Fondo

Impostazione scritta scorrevole

L'interruttore scrittura su ON, la scritta si blocca e si pud' modificare I'ultimo carattere a destra dello
schermo ( il carattere & nascosto dal “blocco cursore” ). Quindi l'interruttore €' da commutare nel
momento che e' presente nella posizione a destra dello schermo il carattere che si vuole modificare,
a questo punto si sceglie il carattere desiderato con i pulsanti, lo si memorizza premendo in
contemporanea i pulsanti. La scritta avanza di una posizione e si sceglie il secondo carattere
desiderato, cosi fino al termine della frase. Al termine della frase si deve memorizzare il simbolo Q

(omega) che ¢ il carattere di Fine frase, commutare l'interruttore scrittura su OFF.

Impostazione scritta fissa

Interruttore su ON ( la scritta si ferma ). memorizzare il "blocco cursore" gia presente e il cursore si
sposta a inizio schermo sul primo carattere da modificare. Scegliere il carattere € memorizzare cosi
Interruttore scrittura su OFF e la scritta scorre

per il secondo fino al max di 6 caratteri.

Impostazione velocita — e Audio

Interruttore su ON (la scritta si ferma) memorizzare il "blocco cursore" gia presente e il cursore si
sposta a inizio schermo sul primo carattere della scritta fissa, rimemorizzare il blocco cursore gia

presente a questo punto la scritta comincia a scorrere.
Con un pulsante scegliere la velocita fra le tre possibili — lenta — media — veloce.
Con laltro pulsante scegliere il tono in uscita fra tre scelte -- 488hz — 244hz — alternanza.

Nota :

Tutte le impostazioni effettuate vengono memorizzate nella EEPROM del PIC e alla prossima

accensione si ripresenta le ultime impostazioni effettuate.

pin 11 del PIC
inoltre cambiato PIC84 con

permette di ottenere sullo schermo
televisivo 16 configurazioni. Ogni configurazione puo
avere un massimo di tre campi cosi suddivisi :



IC-Prog 1.05C - Prototype Progrommer - C:ipro_bar\BARRE 11 HEX

Altra variante & che si puo

PaTEE Bt Seltng- Commend “Took N T 1ok modificare il testo
F-H MTHF $%%€ew GF PIC 16FE2E - £ delle scritte prllma di
. programmare la
{ess - Togn T . iy bt PIC, scrivendo nel
bl | T
0010: 3404 3404 3404 3404 340E J40E 3411 34001 ........ s = Data”, basta cliccare
0018: 3402 3404 3408 341F 340E 3411 3401 3406 ........ ool Pttt con il mouse sulla
0020: 3401 3411 340E 3402 3406 340A 3412 341F ........ for:. 4 parte ascii e scrivere
0026: 3402 3402 341F 3410 341E 3401 3401 3411 ........ iz la frase con la
0030: 340E 340E 3410 3410 340E 3411 3411 340E ........ tastiera.
0038: 341F 3401 3401 3402 3402 3404 3204 340E ........
0040: 3411 3411 340E 3411 3411 340E 340E 3411 ........ ACCORGIMENTI
0046: 3411 340F 3401 3411 340E F40E 3411 3411 ........ ey
0050: 341F 3411 3411 3411 T41F 3411 3411 3411 ........ ot _
0058: 3411 3411 3411 340E F41E 3411 3411 3411 ........ & || e 1. Altermine della
st Eserom Data 5 MOLR fralse srérll\r/]ere_ll '
0000: 20 53 4F 52 52 59 20 46 SORRY F A | ¥ BODEN valore ex inoftre
0008: 4F 52 20 42 55 47 53 20 OR BUGS [ LvP la frase deve
0010: 47 4F 4F 44 20 4C 55 43 B00D LUC o terminare al max
0018: 4B 20 57 49 54 48 20 56 K WITH v con la riga 0068
0020 31 31 20 42 59 20 49 57 11 BY IV compreso
0028: 32 4B 47 48 20 53 41 4C 2EGH SAL Checksum D Yalie )
i I'apostrofo
0030: 56 41 54 4F 52 45 20 % VATORE ¥ 857 [P
0035: 49 41 20 43 48 49 55 53 IA CHIUS B | | oricer it
Buffer 1 | Butfer 2 | Butter 3 | Buffer 4 | Butters | 2. sull_a riga_OO7O Si _
JOM Programmes on Com2 Device: PIC 16FB25 (144) scrivono | 6 caratteri
Eddress - Eeprom Data della riga fissa
0040: 41 20 31 38 20 42 4F 54 A 18 BOT (nominativo)
0048: 54 41 4E 55 43 4F 20 42 TAWNUCO B _
0050: 47 20 20 20 45 4D 41 49 G  EMAI 3. la r:]gl;_? 0078 va
0058: 4C 34 53 41 4C 50 41 47 L:SALPAG ;“g _'O'ﬁgtg_'”
unzi i

0060: 4FE 4F 40 54 49 53 43 41 HOATISCA
0068: 4C 49 2E 49 54 80 80 80 LI.IT...

0070: 49 57 32 4B 47 43 20 20 IW2KEGH 007C = quadro

0078: 80 80 g0 80 04 11 88 04 2 scelto e..
— N 007D = dimensioni
Suffer 1 | Butfer 2 | Bu r;]v§6:14 | E:\f:\S\J\ scritte _
= AN S . 007E = Colore di
\ \JDM agrammer on Comz Dy fondo
007F = Velocita
DaOa Ftipo scorrimento
uadro vedi disegno,

q % Velocita scritta

Mettendo 1X s 1 Ient(_)

scandiscono i quadri 2 medio

i Scorrevole 4 veloce
Fissa

= Colore di fondo
Fissa 1 blu 2 0SS0
SIZE SCRITTA 3rosa  4verde Audio o tono
0=1 linea 5 azzurro 6 giallo 0= 488hz
1 =2:Iinee 7 bianco 8 nero 1= 244hz
2=3 linee 2= Bitono
3=4 linee




formato intel per il pic:
la sringa da modificare per i quadri e per icol....

: 1042F0002700270027002700040011008800040081

10 42F0 00 2700 2700 2700 2700 0400 1100 8800 0400 81
| | | | | | | | |

I I I I I I I I | __ cksum

I I

I | I I I I I I dati
I I

I

fisso bo
indirizzo
nunero byte dato

il tutto in esadeci nal e ed escl udendo i
la somma di tutto (esclusola cks)eé > xx + cks =00
cioé 100 - xx =cks

Pota pota smanettate co sti pulsanti
Ciao IW2KGH Salvatore



